V MOSTRA VIRTUAL DE INCLUSAO DIGITAL

Nome completo da escola:
EMEF América

Dados de identificacao:
Nelson Hissao Okano - Professor de geografia anos finais

Turmas envolvidas no projeto:
B10, B20, B30 e C10.

Faixa etfaria dos alunos envolvidos:
11 anos a 15 anos.

Nomes dos alunos:
Marlon Eduardo, Carlos, Jéssica, Ygor, Mariana, Erick,

Periodo:
Meados de marg¢o a outubro.

Objetivos:

* Promover através da robotica a inclusao digital.

* Despertar no aluno o interesse pela robdtica.

* Formar grupos cooperativos.

* Promover através da robdtica a interdisciplinariedade.

* Relacionar a aprendizagem na robdtica com conteudos da sala de aula.

* Estimular a criatividade e despertar a curiosidade pelo conhecimento cientifico.

Habilidades desenvolvidas:
Concentragdo, raciocinio logico, atengao, concentragdo, criatividade, classificacao,
seriacdo, coordenagdo motora, observagdo, comparagao.

Confeudo: animais, insetos, peso, forga, atrito, energia, planetas, lua.
Desenvolvimento da atividade:

As criangas divididas em quatro grupos por idade e sob a orientacdo do professor
experimentaram diferentes constru¢cdes como jipe, brago mecanico, guindaste e



satélites. No decorrer das experimentagdes emergem curiosidades e davidas por
determinados conceitos problematizados pelo professor. Durante os encontros
utiliza-se diferentes recursos de apoio, tais como sites, blogs, livros na biblioteca.
Além das atividades na escola participaram de feiras de ciéncias no Colégio Militar
e no Instituto Federal do Rio Grande do Sul Campus Restinga com o objetivo de
prestigiar os eventos, trocar experiéncias e vivenciar outros espacos de
aprendizagem. As criancas tiveram a oportunidade de vivenciar e experimentar os
laboratorios do Campus. Apesar das criangas terem pouca vivéncia com a Robdtica
participaram de uma Competicao Brasileira de Robotica educacional entre escolas
realizada na Escola Estadual Julio de Castilhos. Destacamos a importancia de nossa
participagdo nesta competi¢cdo para a valorizagdo dos alunos, fortalecimento do
grupo € incentivo a tecnologia e inovagdo. As crian¢as ganharam prémio de
consolacdo pela participagdo, pecas que incentivam os alunos nas montagens de
robos.

Consideracdes finais:

A partir da experiéncia vivida com os grupos de alunos no projeto de robotica,
salientamos a importancia e a riqueza para o desenvolvimento integral do aluno. O
conhecimento ndo ¢ repetido, nem fragmentado. Os alunos se envolvem nas
montagens, mostram-se interessadas e sdo protagonistas. Sdo provocados a aprender
mais, a experimentar, montar ¢ desmontar, colaborar e criar. O projeto demonstra
uma grande possibilidade de didlogo entre os conceitos caracterizando a
interdisciplinariedade



